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Na ocene¢ dopuszczajaca, uczen:

-wymienia programy uzytkowe oraz narze¢dziowe,

-wymienia urzgdzenia cyfrowe,

-potrafi wyszukiwa¢ informacje na temat danego zagadnienia w Internecie,
-posiada podstawowa wiedzg na temat cyberbezpieczenstwa,

-potrafi wykona¢ prostg prezentacje multimedialna,

-potrafi wykona¢ prosty dokument tekstowy w odpowiednim programie,
-posiada podstawowa wiedze na temat grafiki komputerowej,

-posiada podstawowg wiedzg na temat algorytmow.

Na oceng dostateczna, uczen potrafi to, co na ocen¢ dopuszczajaca oraz:
-opisuje programy narzedziowe oraz uzytkowe,

-dokonuje podziatu urzadzen cyfrowych,

-wymienia rodzaje sieci komputerowych,

-selekcjonuje wyszukiwane informacje w sieci Internet,

-wymienia rozne funkcje edytora tekstowego,

-rozroznia oprogramowanie przeznaczone do grafiki rastrowej i wektorowej,
-potrafi wykona¢ grafike 2D,

-wymienia podstawowe techniki algorytmiczne,

-wymienia mozliwo$ci zapisu algorytmu.

Na ocene dobra, uczen potrafi to, co na ocene dostateczng oraz:
-potrafi zastosowa¢ wybrany program uzytkowy lub narzedziowy,
-opisuje urzadzenia cyfrowe,

-opisuje sieci komputerowe oraz wymienia urzadzenia sieciowe,

-potrafi wykona¢ zaawansowang prezentacj¢ multimedialng,



-opisuje rozne funkcje edytora tekstowego,
-potrafi edytowac zdjecie w programie graficznym,
-potrafi wykona¢ podstawowg grafike 3D,

-opisuje techniki algorytmiczne.

Na ocene bardzo dobra, uczen potrafi to, co na ocene dobra oraz:
-porownuje oraz dobiera odpowiednie urzadzenia cyfrowe,

-opisuje urzadzenia sieciowe,

-podaje zalety oraz wady sieci Internet,

-posiada wiedze na temat bezpiecznej komunikacji w sieci,

-zna i stosuje dobre zasady wykonywania prezentacji multimedialnych,
-zna i stosuje funkcje edytora tekstowego,

-potrafi wykona¢ estetyczng oraz zaawansowang grafike 2D/3D,

-potrafi zapisa¢ algorytm w wybranej notacji.

Na ocene celujgca, uczen potrafi to, co na ocene¢ bardzo dobrg oraz:

-jego wiedza i umiejetnosci wykraczajg poza podstawe programows.

Przygotowal: Dominik Potasnik



